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Associer un son à un objet
Un clic sur un objet déclenchera la lecture d'un son associé.

1. Insérer un objet (image,texte,stylo..).

2. Insérer un son qui apparaîtra sur la page sous forme de haut-parleur.

3. Superposer le son sur l'objet.

4. Agrandir la taille du haut-parleur pour qu'il occupe une grande partie de l'objet tout en 

laissant un contour d'objet accessible.

5. Une fois le haut-parleur sélectionné, cliquer sur l'icône transparence puis augmenter 

la transparence du haut-parleur au maximum en déplaçant le curseur qui s'est affiché.

6. Sélectionner l'objet et le haut-parleur puis grouper les .

7. En cliquant sur l'objet, le son se déclenche.

Rem : à chaque déclenchement du son, une fenêtre « contrôleur de son » s'affiche. Il est  

possible d'y remédier :

Fichier→ configuration→ onglet paramètre →menu multimédia →décocher « afficher le 

contrôleur de son ».
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